PROGRAM SZKOLENIA DOBRE PRAKTYKI

Szkolenie Architektura frontendu

Zaprojektujesz frontend dla kilku zespotéw i wyjdziesz z planem zmian dla swojej

aplikacji.

GZAS TRWANIA POZIOM FORMA
3 dni zaawansowany warsztat dla zespotu,
zdalnie lub stacjonarnie

Maty projekt da sie utrzymac w kazdej strukturze. Problem zaczyna sie, gdy nad jednym frontendem
pracuje kilka zespotdéw: zmiana w jednym miejscu psuje drugie, build trwa coraz dtuzej, a nikt nie wie, kto
odpowiada za wspo6lny komponent.

Na szkoleniu roztozysz architekture duzej aplikacji frontendowej na decyzje, ktére da sie uzasadni¢: gdzie
renderowac, jak dzieli¢ kod, kiedy monorepo, kiedy mikrofrontendy, a kiedy zadne z nich. Pracujesz na
przyktadach z prawdziwych projektow. Przed szkoleniem wysytasz krétki opis architektury swojego
projektu (bez kodu objetego NDA), a trzeci dzieh kohczysz planem zmian dla swojej aplikacji.

PROGRAM
3 dni

e Po co architektura?
Objawy: dtugi build, konflikty, efekt domina po zmianach
Architektura a struktura zespotéw (prawo Conwaya)
Decyzje zapisane w ADR (Architecture Decision Records)
e Gdzie renderowac
CSR, SSR, SSG i streaming: koszty i zyski kazdego podejscia
React Server Components (i odpowiedniki w innych frameworkach) oraz granica miedzy serwerem a
klientem
Architektura wysp (Astro) i czeSciowa hydratacja
BFF (Backend for Frontend) jako warstwa dla interfejsu
Cwiczenie: mapa renderowania dla przyktadowej aplikacji
e Podziat kodu
Podziat wedtug funkcji zamiast typdéw plikéw
Warstwy: interfejs, logika, dostep do danych
Publiczne APl modutu i reguty importéw
Pilnowanie granic w linterze: @nx/enforce-module-boundaries, eslint-plugin-boundaries
Graf zaleznosci i cykle w dependency-cruiser

Cwiczenie: reguty granic i wykrycie cyklu w przyktadowym repo
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e Monorepo
Kiedy monorepo, a kiedy osobne repozytoria
Nx i Turborepo: zadania, cache, zaleznosci miedzy paczkami
Workspaces w pnpm i npm
Wspdlne biblioteki: komponenty, konfiguracja, typy
Cwiczenie: ocena konfiguracji monorepo na gotowym przyktadzie
e Mikrofrontendy
Kiedy maja sens, a kiedy tylko komplikujag
Integracja w czasie budowania i w czasie dziatania
Module Federation 2.0 przez @module-federation/enhanced (webpack i Rspack; Rspack ma
wbudowang wersje 1.5), w Vite przez @module-federation/vite
Alternatywy: import maps i Web Components
Wspolny routing, stan i design system
e Stanidane
Stan serwera a stan interfejsu
Gdzie trzymac stan w duzej aplikacji
Kontrakty API i typy generowane ze schematu jako decyzja zespotéw
e Design system
Biblioteka komponentéw i jej wersjonowanie
Tokeny projektowe w standardzie DTCG (pierwsza stabilna wersja 2025.10)
Kto utrzymuje design system: zespot platformowy czy wspélnota
e Jakosciewolucja architektury
Podziat odpowiedzialnosci za testy miedzy zespoty
Budzety wydajnosci jako kryterium architektury
Refaktoryzacja etapami: wzorzec strangler fig i feature flagi
Warsztat: plan zmian dla Twojego projektu

Szczegdty techniczne testow, wydajnosci i pracy ze starym kodem znajdziesz na szkoleniach Strategia
testowania, Wydajnosc¢ aplikacji i Legacy Code.

DLA KOGO?

e Dlatech leaddw i architektow odpowiedzialnych za frontend.
e Dla zespotéw, w ktérych nad jedna aplikacja pracuje kilka grup.
e Dla programistow, ktorzy planujg przebudowe duzego projektu.

CO MUSISZ UMIEG?

e Pracowac z nowoczesnym frameworkiem frontendowym w duzym projekcie.

e Pisa¢ w TypeScript i konfigurowa¢ narzedzia do budowania aplikacji.
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https://piecioshka.pl/szkolenia/strategia-testowania/
https://piecioshka.pl/szkolenia/strategia-testowania/
https://piecioshka.pl/szkolenia/wydajnosc/
https://piecioshka.pl/szkolenia/legacy-code/

CZEGO SIE NAUCZYSZ?

e Wybierzesz sposéb renderowania (CSR, SSR, SSG, Server Components, wyspy) dla kazdej czesci
aplikacji.

e Podzielisz aplikacje na moduty z jasnymi granicami i publicznym API.

e Ustawisz automatyczne pilnowanie granic modutéw w linterze.

e Ocenisz, czy Twoj projekt potrzebuje monorepo lub mikrofrontendéw.

* Przejrzysz konfiguracje monorepo z cache zadan i wskazesz, co poprawic.

e Zdecydujesz, gdzie trzymac stan serwera i stan interfejsu w aplikacji kilku zespotéw.

e Zaplanujesz design system oparty na tokenach projektowych.

e Zapiszesz decyzje architektoniczne tak, zeby zesp6t je rozumiat.

e Przygotujesz plan przebudowy istniejgcej aplikacji matymi krokami.

OPINIE UCZESTNIKOW

«~Piotr ma bardzo wysokie kompetencje w temacie »Before | got to know Piotr, | had considered
Frontend ogdlnie, a szczegdlnie w frameworku myself pretty apt and up-to-date with latest
Angular.” developments in that realm, but it didn't take

long for me to realise that my fellow team
member was on a whole different level!”

Artur, Software Engineer (kilka szkolen)

Aleksander Przeszto, wspotpracownik z zespotu w Box
(rekomendacja na LinkedIn)

TRENER

Piotr Kowalski

W branzy IT od 2008 roku. Od 2014 jest mentorem dla wielu developeréw. Jako trener
spedzit na sali szkoleniowej kilka tysiecy godzin, a na LinkedIn ma 52 rekomendacje.
Kazde jego szkolenie to dawka solidnej wiedzy oraz humoru.

Wiecej: piecioshka.pl/piotr-kowalski

ZORGANIZUJMY TO SZKOLENIE W TWOIM ZESPOLE

Program dopasuje do Waszego projektu i poziomu grupy. Napisz, z czym pracujecie, a
odpowiem z propozycja terminu i zakresu.

KONTAKT  piecioshka.pl/kontakt
E-MAIL piecioshka+blog [matpka] gmail.com

SZKOLENIE piecioshka.pl/szkolenia/architektura-frontendu/
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