PROGRAM SZKOLENIA DOBRE PRAKTYKI

Szkolenie Wzorce projektowe

Rozpoznasz powtarzalne problemy w kodzie i rozwigzesz je sprawdzonymi

wzorcami, bez przekombinowania.

GZAS TRWANIA POZIOM FORMA
3 dni Sredniozaawansowany warsztat dla zespotu,
zdalnie lub stacjonarnie

Ten sam problem, rozwigzany w kazdym module inaczej, to czesty powdd, dla ktérego kod trudno czytac i
zmienia¢. Wzorce projektowe dajg Ci gotowe, sprawdzone rozwigzania i wspolne nazwy, dzieki ktérym
zespot szybciej dogaduje sie przy projektowaniu i przy code review.

Wiekszos¢ wzorcow z ksigzki Bandy Czworga (,Design Patterns”, 1994) znasz juz z frameworkow, tylko pod
innymi nazwami: addEventListener to Observer, middleware to Chain of Responsibility, a wbudowany
obiekt Proxy realizuje wzorzec Proxy bez pisania wtasnej klasy posredniczgcej. Na szkoleniu nazwiesz te
rozwigzania, zaimplementujesz je w TypeScript i nauczysz sie rozpoznawag, kiedy wzorzec upraszcza kod,
a kiedy tylko doktada warstw. Wzorce omawiasz w grupach wedtug problemu, ktory rozwigzuja.
Najczesciej uzywane ¢wiczysz na kodzie, a rzadsze poznajesz w module przeglagdowym.

PROGRAM
3 dni

e Po cowzorce?
Wspolny jezyk zespotu i katalog Bandy Czworga
Kompozycja zamiast dziedziczenia
Kiedy wzorzec pomaga, a kiedy szkodzi
e Wstrzykiwanie zaleznosci
Zaleznosci przez konstruktor i parametry funkgcji
Kontener DI: jak dziata i kiedy sie optaca
SOLID w skraocie: zasady, na ktérych opiera sie wiekszo$¢ wzorcéw
e Tworzenie obiektéw
Factory Method i Abstract Factory
Builder i Fluent API
Prototype: Object.create i wlasna metoda clone(), bo structuredClone gubi prototyp, a na
funkcjach rzuca btad
Singleton: kiedy wystarczy modut ES i dlaczego utrudnia testy

Szkolenie Wzorce projektowe - piecioshka.pl strona1z3



e Dopasowanie i opakowywanie obiektow
Adapter (Wrapper): faczenie niezgodnych interfejsow
Facade: proste API przed ztozonym podsystemem
Proxy: wbudowane Proxy i Reflect, leniwa inicjalizacja

Decorator: opakowanie obiektu a dekoratory TC39 (w TypeScript od 5.0, propozycja cofnieta w 2026
do Stage 2.7) i starsze experimentalDecorators w Angularze

e Drzewa i kolekcje
Composite: drzewa, np. menu i komponenty interfejsu
Iterator: protokdt iteracji, generatory i Iterator helpers (ES2025)
e Komunikacja miedzy obiektami

Observer i publish/subscribe: luzne powigzanie przez zdarzenia, a strumienie w RxJS jako rozwiniecie
tego wzorca

EventTarget i AbortController do odpinania nastuchu
Mediator: komunikacja wielu obiektéw przez posrednika (czat)
Chain of Responsibility: middleware w Express i interceptory
® Zmienne zachowanie
Strategy: wymienny algorytm, czesto jako zwykta funkcja
State: maszyna standéw zamiast rozbudowanych warunkéw
Template Method: staty szkielet algorytmu, zmienne kroki
e Cofanie operacji
Command: zagdanie jako obiekt, kolejka operacji
Memento: zapis i przywracanie stanu
Cwiczenie: undo/redo w edytorze
* Przeglad rzadziej uzywanych wzorcéw (bez ¢wiczen)
Bridge: oddzielenie abstrakcji od implementacji
Flyweight: wspétdzielenie danych przy tysigcach obiektow
Visitor: operacje na drzewie sktadni, a unia typéw ze switch jako alternatywa
Interpreter: prosty jezyk zapytan lub regut
e Wzorce w nowoczesnym JavaScript i frameworkach
Ktore wzorce zastgpit sam jezyk
Przeglad: wzorce w React (hooki, kontekst) i w Angularze (serwisy, Dl)
e Antywzorce i przekombinowanie
Wzorzec dla samego wzorca, warstwy bez powodu

Cwiczenie: refaktoryzacja nadmiarowego wzorca do prostego kodu

Zasady SOLID w petnym wymiarze ¢wiczysz na szkoleniu Clean Code, a programowanie reaktywne na
szkoleniu Rx]S.

DLA KOGO?

e Dla programistow, ktorzy widzg w kodzie te same problemy rozwigzywane za kazdym razem inacze;j.
e Dla zespotéw, ktore chcg méwic o kodzie wspdlnym jezykiem.

e Dla programistow z 2-3 latami doswiadczenia, ktorzy projektujg moduty, a nie tylko je rozwijaja.
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https://piecioshka.pl/szkolenia/clean-code/
https://piecioshka.pl/szkolenia/rxjs/

CO MUSISZ UMIEC?

e Swobodnie pisa¢ w JavaScript lub TypeScript.

e Uzywac klas, interfejséw i modutéw ES.

CZEGO SIE NAUCZYSZ?

e Rozpoznasz problem, do ktérego pasuje konkretny wzorzec.
e Wstrzykniesz zaleznosci tak, zeby kod dato sie tatwo testowac.

e Zaimplementujesz najczesciej uzywane wzorce kreacyjne, strukturalne i czynnosciowe w TypeScript i
JavaScript.

e Rozpoznasz w cudzym kodzie rzadsze wzorce: Bridge, Flyweight, Visitor i Interpreter.

e Skorzystasz z mechanizméw JavaScriptu i platformy ( Proxy, iteratory, EventTarget ) oraz dekoratoréw
TypeScript zamiast pisa¢ wzorzec od zera.

e Zastgpisz rozbudowane instrukcje warunkowe wzorcem Strategy lub State.
e Zaimplementujesz cofanie operacji wzorcami Command i Memento.

e Qdrdznisz uzasadnione uzycie wzorca od przekombinowania.

OPINIE UCZESTNIKOW

”

~Pod okiem Piotra nauczysz sie pisac poprawny, czytelny kod i wycwiczysz w sobie dobre praktyki.

Matgorzata, Frontend Developer (Warsaw|S MasterClass i Warsaw)S Workshop)

TRENER

Piotr Kowalski

W branzy IT od 2008 roku. Od 2014 jest mentorem dla wielu developerow. Jako trener
spedzit na sali szkoleniowej kilka tysiecy godzin, a na LinkedIn ma 52 rekomendacje.
Kazde jego szkolenie to dawka solidnej wiedzy oraz humoru.

Wiecej: piecioshka.pl/piotr-kowalski

ZORGANIZUJMY TO SZKOLENIE W TWOIM ZESPOLE

Program dopasuje do Waszego projektu i poziomu grupy. Napisz, z czym pracujecie, a
odpowiem z propozycja terminu i zakresu.

KONTAKT piecioshka.pl/kontakt
E-MAIL piecioshka+blog [matpka] gmail.com

SZKOLENIE piecioshka.pl/szkolenia/wzorce-projektowe/

Szkolenie Wzorce projektowe - piecioshka.pl strona3z3


https://piecioshka.pl/piotr-kowalski/
https://piecioshka.pl/kontakt/
https://piecioshka.pl/szkolenia/wzorce-projektowe/

